Le repaire du forgeron
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Description d`un Forgeron

Le forgeron est un artisan professionnel qui forge à la main et assemble des pièces de différents minéraux pour réaliser des objets usuels, des armes, des armures et des objets magiques.

Le forgeron de commerce est habituellement neutre. Il choisit ses alliés à bon prix et charge ces ennemis à fort prix.

 
Avare du travail et minutieux, ce personnage est essentiel au bon fonctionnement économique et aux maintiens de la supériorité militaire. Sans le forgeron, plusieurs guerres seraient perdues d’avance par le simple fait naturelle de la pluie.
Niveau 1    

L`apprentie   Forgeron 
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Pré Requis:

-Forgeron 10 points d’expériences. (Livre des joueurs)
Compétence

· Réparation de bouclier et d’armes rouillés :
Durée : 10 minutes par bouclier et armes rouillées.
Minerai(s) nécessaire(s) : 1 lingot de fer

Outil(s) nécessaire(s) : Marteau de forgeron, pierre à aiguisé et un feu de forge.
Procédé : Marteler l’arme ou le bouclier endommagé pour réparer les imperfections (2 min.). Faire fondre le lingot de fer sur le feu de forge (2min). Verser et marteler le fer chaud sur la lame ou le bouclier pour garder la forme. (2min.) Laisser reposer pour refroidir. (2 min) Limer les imperfections et la lame pour rendre tranchant. (2 min.)
Effet(s) : Le bouclier ou l’arme est réparé et retrouve son dégât normal.
Niveau 2   


 Forgeron
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Pré Requis:

-Connaissance du Cuivre et de l`Argent (5 points d`expériences)

*Ces compétences sont apprises en jeu par un forgeron.*
Compétences
· Confection d’arme de cuivre :

Durée : 30 minutes par arme.

Minerai(s) nécessaire(s) : 1 lingot de fer 1 lingot de cuivre
Outil(s) nécessaire(s) : Marteau de forgeron, pierre à aiguisé, récipient résistant à la chaleur et un feu de forge.

Procédé : Marteler l’arme pour réparer les imperfections. (2 min.) Faire fondre le lingot de fer avec le lingot de cuivre sur le feu de forge. (8 min.) Attendre que les 2 minerais liquides forment un alliage. (10 min.) Verser et marteler l’alliage de cuivre chaud sur  l’arme. (5 min.) Laisser reposer pour refroidir. (2 min) Limer les imperfections et la lame pour rendre tranchant. (3 min)
Effet(s) : L’arme est résistante à la rouille durant 1 GN. 

   Les dégâts de l’arme sont normaux.
· Confection d’arme d’argent :

Durée : 30 minutes par arme.

Minerai(s) nécessaire(s) : 1 lingot de fer 1 lingot de cuivre
Outil(s) nécessaire(s) : Marteau de forgeron, pierre à aiguisé, récipient résistant à la chaleur et un feu de forge.

Procédé : Marteler l’arme pour réparer les imperfections. (2 min.) Faire fondre le lingot de fer avec le lingot d’argent sur le feu de forge. (8 min.) Attendre que les 2 minerais liquides forment un alliage. (10 min.) Verser et marteler l’alliage d’argent chaud sur  l’arme. (5 min.) Laisser reposer pour refroidir. (2 min) Limer les imperfections et la lame pour rendre tranchant. (3 min)
Effet(s) : L’arme est résistante aux torsions causées par la magie durant 1 GN. L’arme peut être utilisée comme canalisateur de magie pour les lanceurs de sorts. La compétence «  Arme enchanté » est un pré-requis pour le lanceur de sort voulant en faire usage pour sa magie.
 Les dégâts de l’arme sont normaux.
· Réparation d’armure et double réparation de bouclier et d’armes rouillés :
Le forgeron ayant acquis de l’expérience devient plus rapide pour effectuer les réparations

Durée : 15 minutes par armure, les boucliers et armes rouillées.

Minerai(s) nécessaire(s) : 2 lingots de fer

Outil(s) nécessaire(s) : Marteau de forgeron, pierre à aiguisé et un feu de forge.

Procédé : Marteler l’armure, les armes ou les boucliers endommagés pour réparer les imperfections (3 min.). Faire fondre les lingots de fer sur le feu de forge (3min). Verser et marteler le fer chaud sur l’armure, les lames ou les boucliers pour garder la forme. (3min.) Laisser reposer pour refroidir. (3 min) Limer les imperfections et les lames pour rendre tranchant. (3 min.)
Effet(s) : L’armure, le bouclier ou l’arme est réparé et retrouve son dégât normal.

Niveau 3    

  Le Maitre Forgeron
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Pré Requis:

-Connaissance du travail « Masterwork » et de l’artisanat magique. (5 points d’expériences)
*Ces compétences sont apprises en jeu par un maitre forgeron.*
Compétence

· Confection d’arme de maître « Masterwork » :

Durée : 1 heure par arme.

Minerai(s) nécessaire(s) : 3 lingot de fer 1 lingot de Mitrille
Outil(s) nécessaire(s) : Marteau de forgeron, pierre à aiguisé, récipient résistant à la chaleur, lunette d’appoint et un feu de forge.

Procédé : Marteler l’arme pour réparer les imperfections. (5 min.) Limer la lame (5 min.) Faire fondre le lingot de fer avec le lingot de mitrille sur le feu de forge. (30 min.) Attendre que les 2 minerais liquides forment un alliage. (5 min.) Verser et marteler l’alliage d’argent chaud sur  l’arme. (10 min.) Laisser reposer pour refroidir. (2 min) Limer les imperfections et la lame pour rendre tranchant. (3 min)
Effet(s) : L’arme est résistante aux dommages physiques et à la rouille. L’arme à une meilleur vélocité pour percé les armures et la chair durant 1 GN. 
 Les dégâts de l’arme font + 1 de dégât que la normale.
· Confection d’armure de maître « Masterwork » :

Durée : 2 heures par armure.

Minerai(s) nécessaire(s) : 5 lingot de fer 2 lingots de Mitrille
Outil(s) nécessaire(s) : Marteau de forgeron, pierre à aiguisé, récipient résistant à la chaleur, lunette d’appoint et un feu de forge.

Procédé : Marteler l’armure pour réparer les imperfections. (15 min.) Faire fondre le lingot de fer avec le lingot de mitrille sur le feu de forge. (30 min.) Attendre que les 2 minerais liquides forment un alliage. (15 min.) Verser et marteler l’alliage de mitrille chaud sur  l’arme. (30 min.) Laisser reposer pour refroidir. (15 min) Limer les imperfections et la lame pour rendre tranchant. (15 min)
Effet(s) : L’armure est résistante aux dommages physiques et à la rouille. L’armure est plus solide et plus difficile à percé durant 1 GN. 
 Les armures ont + 1 d’armure que la normale.
· Artisanat magique
Durée : 1 heure par niveau du sort + 1 heure par l’investissement d’expérience.

Minerai(s) nécessaire(s) : 5 lingot de fer 5 lingots d’argent
Outil(s) nécessaire(s) : Marteau de forgeron, pierre à aiguisé, récipient résistant à la chaleur, lunette d’appoint et un feu de forge.

*L’assistance des mages est nécessaire*
Procédé : Le procédé peut variée selon les objets fabriqués. 

Marteler l’objet pour réparer les imperfections. Faire fondre le lingot de fer avec le lingot de mitrille sur le feu de forge. Attendre que les 2 minerais liquides forment un alliage. Insérer les pierres, cristals, et autres matérielles. Verser et marteler l’alliage de mitrille chaud sur l’objet. Infuser la magie. Insérer les mécanismes. Laisser reposer pour refroidir. Limer les imperfections et la lame pour rendre tranchant. 
Effet(s) : Selon l’objet magique créé. 
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